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No ano letivo de 2022/23, o Agrupamento de Escolas Gabriel Pereira decidiu avancar no
caminho da inovacdo, no ambito da Autonomia e Flexibilidade Curricular, que pretendia
promover uma nova forma de abordagem pedagdgica, assente na gestdo flexivel do curriculo,
com uma aposta clara no ensino experimental, no trabalho colaborativo, na articulacdo do
curriculo e na criatividade.

Este plano tem como finalidade promover o sucesso e a qualidade das aprendizagens de todos
os alunos, através da criacdo e implementacdo de solugdes organizacionais, curriculares e
pedagdgicas adequadas para responder as necessidades especificas do Agrupamento, e em
consonancia com o Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatdria.

O presente Plano de Inovagdo (Pl) pretende definir os termos e as condi¢Ges da autonomia e
flexibilidade curricular no AEGP, no ambito da Portaria n2 181/2019, de 11 de junho, alterado
pela Portaria n.2 306/2021 de 17 dezembro, de forma a implementar uma gestdo superior a 25
% das matrizes curriculares-base das ofertas educativas e formativas do ensino, com vista ao
desenvolvimento de planos de inovagao, regulamentando o n.2 3 do artigo 12.2 do Decreto-Lei
n.2 55/2018, de 6 de julho.

Assim, e numa légica continua de melhoria das aprendizagens e da prestacdo do servico
educativo, foi desenhado o plano de inovacdo deste Agrupamento, a ser implementado no 12
ciclo.

O periodo de vigéncia deste plano abrangera os anos letivos de 2022/2026.

I - A Unidade Organica

1. Identificacdao e Apresentacao do Agrupamento

Agrupamento de Escolas Gabriel Pereira: codigo 705810
Morada: Rua Dr. Domingos Rosado, 7005 - 469 - EVORA

Diretor: Fernando Farinha Martins

O AEGP é constituido por dez estruturas escolares, sendo a escola sede a Escola Secundaria
Gabriel Pereira, localizada na Unido das Freguesias de Bacelo e Senhora da Saude. As escolas do
AEGP possuem bons recursos materiais e instalagdes, tendo sido a Escola Secunddria Gabriel
Pereira e a Escola Basica André de Resende intervencionadas ao abrigo, respetivamente, do
Programa de Moderniza¢do da Parque Escolar e do Programa Operacional INAlentejo e
Ministério da Educacdo e Ciéncia. O AEGP é o maior dos quatro agrupamentos de escolas de
Evora em nimero de alunos e caracteriza-se por ser o Unico com a oferta formativa do Curso
Secundario Cientifico-Humanistico de Artes Visuais, de cursos de Educagao de Adultos e de um
Curso de Especializacdo Tecnoldgica (formagdo pds-secunddria ndo superior), iniciado em
2022/2023. Relne um conjunto de escolas publicas empenhadas na missdo de prestar a
comunidade um servi¢co educativo de exceléncia, contribuindo para a formagao de cidadaos
criticos e conscientes dos seus deveres e direitos. O AEGP é o Unico agrupamento da cidade que
oferece o Ensino de Adultos, nas suas diversas modalidades: cursos EFA, formag¢des modulares,




Portugués Lingua de Acolhimento, Ensino Recorrente e acolhe o Centro Qualifica onde sdo
desenvolvidos os processos de RVCC escolar e profissional desde 2008. O AEGP ¢é ainda o Unico
agrupamento da cidade detentor, até dezembro de 2027, da Acredita¢do Erasmus+ no Ambito
da Agdo-Chave 1 (KA1), no setor Ensino Escolar (SCH), Ensino e Formagdo Profissional (VET) e
Educacdo de Adultos (ADU), ou seja, em todos os setores de ensino, o que confirma a elevada
qualidade do plano de internacionalizacdo do AEGP e atesta a capacidade do mesmo para
realizar atividades de mobilidade internacionais. O AEGP tem uma oferta extracurricular diversa
- Desporto Escolar, Teatro, Voluntariado, formacdo complementar - que o torna uma referéncia
(com os alunos a receberem varios prémios) e tem muita procura (o nimero de turmas/alunos
impedem ter mais alunos). A participacdo democratica é incentivada com projetos como o
Orcamento Participativo, o Parlamento dos Jovens, a ECO-Escola, Projeto Autonomia e
Flexibilidade Curricular e Bibliotecas Digitais. Participou em projetos de cooperacdao e
intercambio internacionais (Comenius, Erasmus+, UNESCO...). Com alunos entre os 3 e os 21
anos, a nossa populagdo no ensino escolar é diversificada e tem diferentes necessidades
educativas. Procuramos dar uma resposta articulada e individualizada, desenvolvendo as
competéncias elencadas no Perfil dos alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria.

O perfil é diverso: competéncias psicossociais (de alunos integrados e participativos a alunos
desmotivados, com perturbagdes do desenvolvimento, problemas de concentragdo...); apoio
econdmico e familiar (alunos com suporte financeiro e familiar e alunos sem as condicdes e as
estruturas desejaveis); percurso escolar (de alunos com boas notas e ambicSes a alunos
absentistas, com dificuldades na aprendizagem e necessidade de ajustamento curricular). Cerca
de 4,13% dos alunos sdo estrangeiros (bem superior a percentagem da regido), um em cada
quatro beneficia de apoio socioecondmico e 9,2% reside fora da cidade. Inclusdo,
sustentabilidade, cidadania, multiculturalidade, patriménio e igualdade sdo temas transversais
a todo o ensino.

2. Projetos do Agrupamento

Area Projetos
Apoio ao Clube Ciéncia Viva; Plano nacional de leitura; Plano Nacional de Cinema; Ler +
Curriculo Qualifica; Mentorias;
Programacdo e Robodtica; Projeto oficina STEAM;
Cidadania | Clube do Voluntariado; Parlamento de Jovens (EB e ES); Orcamento
Ativa Participativo das Escolas; Programa de Educagao para a Saude; Academias
Ubuntu; AEGP&Empresas; Eco-Escolas / Eco-Agrupamento; Erasmus+;
Plataforma de Integragdo; Saber sem Fronteiras; Breaking Down Barriers-Adult
Learning Team;
Artes Clube do Azulejo e Mosaico; Grupo de Teatro; Clube de Gravura; Clube de
Fotografia; Inquietudes do Tempo; (In)Temporal Grupo de Teatro;
Musicoterapia na escola
Desporto Desporto Escolar




3. Parceiros do Agrupamento

O nosso agrupamento é reconhecido por estabelecer parcerias estratégicas com diversas
entidades, estruturas e instituicdes, visando aprimorar a qualidade do ensino e oferecer
oportunidades enriquecedoras aos seus alunos. Abaixo, estdo discriminadas algumas das
principais parcerias firmadas pelo AEGP:

e Aerédromo Municipal de Evora;

» AERNNOVA Evora;

¢ Air Dream College — Formacgao Aerondutica, Lda.;

¢ ARS do Alentejo- UCC- Saude Escolar

e Associacdo Musical de Evora (Eborae Mvsica);

* Banco Alimentar Contra a Fome de Evora;

e Camara Municipal de Evora e Juntas de Freguesia;

¢ Centro de Formacdo Beatriz Serpa Branco;

¢ Centro de Respostas Integradas do Alentejo Central;
e Comiss3o de Protecdo de Criancas e Jovens de Evora;
e Escola de Enfermagem S. Jodo de Deus;

¢ Escola Superior de Tecnologia de Setubal, do Instituto Politécnico de Setubal;
e Farmacia dos Alamos;

¢ Fundacdo Eugénio de Almeida;

¢ Fundacdo Manuel Ledo;

* Hospital do Espirito Santo de Evora, SA;

e KEMET ELECTRONICS Portugal, S.A;

¢ MECACHROME Aeronautica Unipessoal, Lda;

* Rede de Arquivos Escolares de Evora (RAEEV);

» Rede de Bibliotecas de Escolares (RBE);

* Rede de Bibliotecas de Evora (RBEV);

* Repeticdo e Diferenca;

e TE CONNECTIVITY Evora;

e Universidade de Evora.

Para além destas instituicGes, o AEGP tem vindo a desenvolver parcerias e a colaborar com
Instituicdes Particulares de Solidariedade Social e Pequenas e Médias Empresas.




Estas sdo apenas algumas das parcerias estabelecidas pelo AEGP. Todas estas parcerias visam
aprimorar a qualidade de ensino e oferecer aos alunos oportunidades enriquecedoras para o
seu desenvolvimento pessoal e profissional. O AEGP acredita que essas parcerias sdo
fundamentais para oferecer aos alunos uma formacdo completa e atualizada, preparando-os
para enfrentar os desafios do mercado de trabalho e da vida em sociedade.

4. Resultados Escolares

Taxas de aprovacgao nos diferentes anos (ano letivo 2020-2021)
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Il - Construgao do Plano de Inovagao

1. Identificacdo de necessidades

= Necessidade de treino de enunciados orais e escritos na lingua materna,

= Necessidade de motivar para a leitura e, em especial, para a escrita,

=  Constatagdo da dificuldade dos alunos em interpretar fontes e identificar
informagao em documentos de natureza variada,

= Necessidade de desenvolvimento da componente experimental no ambito das
ciéncias,

= Necessidade de desenvolver a criatividade dos alunos,

= Necessidade de desenvolver precocemente competéncias digitais na sala de
aula,

= Necessidade de comunicar melhor com recursos digitais,

= Necessidade de promover a resolucao de problemas matematicos de forma
ludica e criativa,

= Necessidade de desenvolver o pensamento critico,
Necessidade de desenvolver o pensamento matematico de forma ludica e
estruturada,

= Necessidade de implementar uma mecénica de avaliacdo formativa
sustentada, que privilegie a aprendizagem em detrimento da simples
classificacdo,

= Necessidade de melhorar interdisciplinaridade subjacente a algumas tematicas
guando trabalhadas articuladamente com a componente de Cidadania e
Desenvolvimento.

Tomando como ponto de partida, o modelo organizacional do nosso agrupamento, os
resultados da respetiva avaliagao, interna e externa, do seu enquadramento, tendo em conta o
contexto nacional. Refletimos, analisamos, compardmos os nossos referenciais de avaliagdo com
distintos referenciais, autoavalidmos e constatdmos a sua evolugdo. Apesar dos bons resultados
escolares dos nossos alunos, reconhecemos a necessidade de operar uma rutura paradigmatica.
Propomo-nos mudar as praticas de forma intencional, a inovar como um processo e ndo como
um fim em si mesmo. Organizdmo-nos, para comegar a desenhar uma nova matriz curricular no
12 Ciclo do Ensino Basico.

Registamos, nas areas curriculares de portugués, matemdtica e estudo do meio, dominios onde
os alunos, no final do ciclo, obtiveram um nivel menos positivo de proficiéncia e revelaram
menos boas competéncias, nomeadamente a escrita, a resolu¢Go de problemas e o ensino
experimental das ciéncias, respetivamente.

Por outro lado, assumimos que estratégias mais ludicas e criativas podem constituir uma
ferramenta pedagdgica fundamental, na motivacdo dos alunos para a aprendizagem,

nomeadamente da matematica. Acreditamos que, pelo jogo, poderemos contribuir para tornar




mais competentes os nossos alunos, ao nivel do raciocinio matematico, da definicdo de
estratégias, da tomada de decisGes (“pensar primeiro, agir depois”), da concentragdo e da
socializacgdo.

Constatamos que os resultados particularmente positivos obtidos nas areas de educagdo
artistica lecionadas em coadjuvacdo nos ultimos anos, nomeadamente artes visuais e musica,
poderia ser replicado no teatro / expressdo dramdtica, que também se constitui como uma
estratégia de motivagao e desenvolvimento da lingua portuguesa.

VerificAmos também que seria importante, desenvolver competéncias no ambito da literacia
digital, pois os alunos do 12 e 22 ano revelam muitas dificuldades nesta area. Estamos convictos
gue elevaremos, significativamente, no final de ciclo, as competéncias dos alunos no dominio
da criatividade e da capacidade de comunicagdo digital.

Consideramos ser exequivel e pertinente antecipar, em dois anos, a aprendizagem da lingua
inglesa com o intuito de elevar as competéncias dos alunos, no final de ciclo. Idealizamos que,
nesta drea, estes mobilizem saberes das varias areas do conhecimento na consecugdo de
trabalhos individuais e em grupo, integrando transversalmente conteldos de diferentes areas

disciplinares.

A operacionalizagdo do presente Plano de Inovac¢do colocar-nos-a, seguramente, o desafio de
nos arrogarmos como agentes de renovac¢do curricular, em proveito da flexibilidade e da
contextualizagdo, ao invés de adotarmos o curriculo como ferramenta de transmissdo de

conteldos estaticos.

2. Obijetivos e metas a atingir

O Pl pretende contribuir para o sucesso integral de todos os alunos, e em particular
nos alunos do 12 ciclo, pelo que se estabelecem os seguintes objetivos:

=  Aumentar a qualidade do sucesso;

= Constatar as aprendizagens contextualizadas, mais significativas e duradouras,
através dos projetos realizados;

®* |mplementar dinamicas de sala de aula mais ativas e centradas no aluno;

= Reforgar o recurso a estratégias de diferenciacdo pedagdgica, que tenham em
conta as caracteristicas de cada aluno;

® Valorizar a avaliagdo formativa como uma estratégia de apoio ao ensino e a
aprendizagem;

= |mplementar redes de trabalho colaborativo que permitam o desenvolvimento das
competéncias previstas no Perfil dos alunos a saida da escolaridade obrigatoria.




As metas a alcangar com o Plano de Inovagdo sao as seguintes:

Aumentar em 2% os alunos que concluem o 12 ciclo em 4 anos (tendo como referéncia
os dados de 2020/21 do Info ESCOLAS)

Diminuir em 1 % o nimero de alunos que transitam com classificacdes inferiores a
suficiente, nas disciplinas de Portugués e Matematica;

Aumentar em 2 % o numero de alunos que integram o quadro de mérito relativamente
ao ano letivo transato;

Aumentar em 5% o nimero de alunos com classificacdes superiores a suficiente

Aumentar em 5% o nimero de alunos a participar em projetos de voluntariado e/ou
solidariedade.

Participacdo e envolvimento dos alunos e Encarregados de Educac¢io e/ou Parceiros

Os docentes participaram na construcdo deste Plano através da auscultacdo realizada,
em reunides de Departamento curricular de 19ciclo, a 19 de dezembro 2022 e a 21 de
marco 2023, e ainda junto dos Conselhos de ano em janeiro de 2023.

Para a elaboracdo das Medidas que constam deste Plano, foram ouvidos os
representantes dos pais/ Encarregados de Educa¢do do 19ciclo, no inicio de janeiro e a
21 de margo de 2023

A divulgacdo do PI, depois de aprovado, serd feita em cada escola de 12 ciclo, reunides
a realizar entre a Direg¢do do Agrupamento e cada um dos atores da comunidade
educativa (pais, alunos, docentes, ndo docentes), de forma a estabelecer um
compromisso que promova a sua concretizagdo.

A cooperacdo com docentes e técnicos de diferentes areas do Agrupamento e de outros
parceiros e profissionais que colaboram com o Agrupamento de escolas em diferentes
dominios e que constitui um apoio fundamental na implementagao deste PI.

Aprovacao do CP e do CG

O Conselho Pedagégico do Agrupamento reunido em 24 margo emitiu por
unanimidade um parecer favoravel.

O Conselho Geral do Agrupamento, auscultado em reunido emitiu um parecer
igualmente positivo.




lll - Medidas a implementar

O presente Pl propde medidas para o 12 ciclo do ensino basico, enquadradas nas alineas b) e c)
do ponto 42 do artigo 42 da Portaria n2 181/2019 de 11 de junho, alterada pela Portaria
306/2021 de 17 de dezembro, que seguidamente se explicita.

1. Gestao Curricular
Em termos de gestao curricular, as alteragbes propostas prendem-se com:

i.  Aredistribuicdo dos tempos/horas fixados nas matrizes curriculares-base
ii.  Acriacdo de novas disciplinas

12Ciclo
Apresentacdo da percentagem da carga horaria das matrizes curriculares-base
gue pretende gerir
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MATRIZ CURRICULAR 12 CICLO DO ENSINO BASICO -
12 e 22 Anos de escolaridade

Decreto-Lei n.2
55/2018, 6 de julho

Carga horaria
(Tempos / minutos)

Proposta de Plano de
Inovagao

Carga horaria
(Tempos / minutos)

COMPONENTES DE CURRICULO 12 e 22 ANOS COMPONENTES DE CURRICULO 12 e 22 ANOS
Portugués 7,00 420 Portugués 6,75 405
2
Matematica € 7,00 420 Matematica o 6,75 405
£ g
Estudo do Meio —: 3,00 180 Estudo do Meio £ 2,25 135
: 3
o o 20 >
Educacdo Artistica 0 = EducArtes (c) g 3,75 225
c 5,00 300 g 2
Educacéo Fisica -g Educacéo Fisica (a) o 1,50 90
Apoio ao Estudo ?3 Inglés (b) '§ 1,00 60
e 3,00 180 o Dieital (d .'3
Oferta Complementar M'un O_ D'g,'t_a (d) 1,50 90
(Literacia Digital)
Laboratorios (e) 1,50 90
6,75 405 (27%)
TOTAL 25 1500 TOTAL 25 1500
Educagdao Moral e Religiosa* 1,00 60 Educagdao Moral e Religiosa* 1,00 60

*Disciplina de oferta obrigatdria e de frequéncia facultativa
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MATRIZ CURRICULAR 12 CICLO DO ENSINO BASICO -
32 e 42 Anos de escolaridade

Decreto-Lei n.2

Proposta de Plano de Inovagao

55/2018, 6 de
Carga horaria Carga horaria
(Tempos / (Tempos / minutos)
COMPONENTES DE CURRICULO 32 e 42 ANOS COMPONENTES DE CURRICULO 32 e 42 ANOS
Portugués 7,00 420 Portugués 5,50 330
o) o)
Matematica r 7,00 420 Matematica = 6,00 360
[} (]
£ £
Estudo do Meio % 3,00 180 Estudo do Meio —; 2,25 135
g =
x - 3o b ARS)
Educagdo Artistica 3 = EducArtes (c) o =] 375 225
o =
) 5,00 300 )
Educagdo Fisica 2 Educacio Fisica (a) 2 1,50 90
Apoio ao Estudo e -f% !'f:
Kel A+i Ko
Oferta Complementar | O 1,00 60 Jogos Matematicos (b) S 1,00 60
Inglés 2,00 120 Inglés 2,00 120
Mundo DNigitaI (d) 1,50 90
(Programagdo e Robdtica)
Laboratorios (e) 1,50 90
6,75 405 (27%)
TOTAL 25 1500 TOTAL 25 1500
Educacdo Moral e Religiosa* 1,00 60 Educacdo Moral e Religiosa* | 1,00 60

* Disciplina de oferta obrigatdria e de frequéncia facultativa
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OPERACIONALIZAGCAO

(a) Educagdo Fisica - Componente do curriculo a ser lecionada no modelo de monodocéncia,
coadjuvada por um docente com formacao especifica, quarenta e cinco minutos, duas vezes
por semana.

(b) Oferta Complementar
Inglés - Componente do curriculo (12 e 22anos), coadjuvada por um docente com formacéo
especifica, sessenta minutos, uma vez por semana.

Jogos Matematicos - Componente do curriculo (32 e 4%anos), coadjuvada por um docente
com formacdo especifica, sessenta minutos, uma vez por semana.

(c) EducArtes - Componente do curriculo que compreende: as Artes Visuais, a Musica e a
Expressdo Dramdtica, agregadas ao Portugués (apenas algumas Aprendizagens Essenciais).
Estas areas serdo lecionadas no modelo de monodocéncia, coadjuvada por trés docentes
com formacdo especifica, setenta e cinco minutos, uma vez por semana, respetivamente.

(d) Mundo Digital (Comunicacdo pelas TIC)
= Literacia Digital (12 e 22 anos)
= Programacao e Robética (32 e 42 anos)

Componente do curriculo a ser lecionada no modelo de monodocéncia, coadjuvada por um
docente com formacao especifica, noventa minutos, uma vez por semana.

(e) Laboratorios:
= Laboratdrios de Resolugdo de Problemas (45m)
= Laboratdrio de Experiéncias (45m)

Componentes do curriculo, subordinadas as disciplinas de Matemdtica e Estudo do Meio, a

serem lecionadas no modelo de monodocéncia, quarenta e cinco minutos, uma vez por semana,

respetivamente.

O agrupamento gere, no ambito da sua autonomia, os tempos constantes da matriz, para que o
total da componente letiva, incorpore o tempo inerente ao intervalo entre as atividades letivas.
Tomando por referéncia a matriz curricular - base e as opgles relativas a Autonomia e
Flexibilidade Curricular, o agrupamento organizou o trabalho de integracdo e articulacao
curricular, com vista ao desenvolvimento do Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatdria, bem como, organizou os tempos letivos na unidade que considerou mais adequada
sendo sempre asseguradas as aprendizagens esséncias de todas as componentes do

curriculo/disciplinas.

13




Fundamentacao desta proposta

Na Oferta Complementar, que contempla uma carga horaria de sessenta minutos, considerou-
se priorizar o Inglés e os Jogos Matematicos, nos 1.2 e 2.2 anos e 3.2 e 4.2 anos, respetivamente.
A carga horaria, destas novas disciplinas, ja esta prevista na matriz curricular-base pelo que nao
é considerada na percentagem da gestao exigida na implementacao do Plano de Inovacgao. Serdo
criados os respetivos documentos curriculares, enquadrados no &ambito da Oferta

Complementar, posteriormente aprovados em Conselho Pedagdgico.
Inglés

A aprendizagem de duas linguas estrangeiras em idade precoce faz parte, hd duas décadas, das
recomendacoes do Conselho Europeu para o desenvolvimento das competéncias linguisticas.

Em Portugal, o inglés é componente obrigatdria de curriculo, desde o 32 ano de escolaridade.

Tendo em conta que as conjunturas em que decorre o processo de ensino aprendizagem sdo
consideradas primordiais, e ndo o fator idade, que o tempo de aprendizagem é um fator
relevante para se obter um bom nivel de proficiéncia, tal como a aptidao, a atitude e a eficiéncia
das abordagens pedagodgicas, as quais tém um impacto considerdvel no sucesso escolar dos
alunos, consideramos ser exequivel e pertinente antecipar, em dois anos, a aprendizagem da

lingua inglesa.

Nestes termos, por dispormos de instrumentos adequados e suficientes, propomos inclui-la na
matriz curricular com o perfil de Oferta Complementar. Tal como aludido no documento
regulador das Aprendizagens Essenciais (AE), “os alunos irdo mobilizar saberes das vdrias dreas
do conhecimento na consecugdo de trabalhos individuais e em grupo, integrando
transversalmente contetdos de diferentes dreas disciplinares, conforme a gestdo curricular

decidida em grupo / ano, com base nos documentos orientadores do Agrupamento de Escolas.”

Subjacente a esta condi¢do, teremos presente que “a aprendizagem de uma lingua estrangeira
concorre para a construgdo das dreas de competéncias definidas no Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria (PASEQ)" .
Jogos Matematicos

Os Jogos Matematicos, ao serem lecionados, nas escolas do nosso agrupamento, nos ultimos
anos, como Atividade de Enriquecimento Curricular, concederam um favoravel contributo para

gue os nossos alunos ganhassem maior afinidade com a matematica.
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Nesta condicdo, considerdmos muito relevante a sua integra¢cdo na matriz curricular dos 32 e 42
anos de escolaridade. Efetivamente, com esta disciplina pretendemos conjugar competéncias
gue promovam o raciocinio matemadtico, a definicdo de estratégias, a tomada de decisdes
(“pensar primeiro, agir depois”), a concentragdo e a socializacdo, com competéncias associadas

Iy

ao desafio, a dinamica de jogo e a “competicdo”.

Os Jogos Matemdticos assumir-se-do como ferramenta pedagégica, a qual pretendemos que
contribua decisivamente para a motivacao dos alunos face a aprendizagem de alguns conceitos

matematicos e a aquisicdo de conhecimentos.
EducArtes

A introducdo da disciplina EducArtes atendeu a importancia que atribuimos a estratégia de
ensino de coadjuvacdo com especialistas das dreas artisticas. Na tentativa de aumentar a
gualidade do sucesso, pensamos que a utilizacdo da coadjuvacdo na area da Educacao Artistica,
que contempla as artes visuais, musica e teatro, contribuira de forma inequivoca para atingir
esse objetivo. Este constitui um espaco integrador de diferentes manifestacGes artisticas onde
se podera realizar um trabalho articulado nos trés dominios e onde se operacionalizam as
aprendizagens essenciais, a saber: experimentacdo e criagdo, interpretacdo e comunicagao e
apropriacdo e reflexdo das areas artisticas. Assim, pensamos conseguir conferindo-lhe cardcter
globalizante e integrador das aprendizagens, como espelhado no Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria.

A introducdo da disciplina EducArtes decorre da importancia que conferimos a integracao
curricular, inter e transdisciplinar, do ensino e da aprendizagem, nomeadamente no Portugués
e na Educacdo Artistica. Ao valorarmos estas disciplinas, interrelacionando-as, instituindo
processos de comunicagdo mutuos, agregando conteldos, conceitos e aprendizagens
essenciais, referimo-nos, objetivamente, ao desenvolvimento integrado de diferentes
competéncias linguisticas, comunicativas, expressivas e estéticas.

Em suma, arrogamos que as sinergias que advém da jun¢do de algumas das aprendizagens
essenciais do Portugués as da Educagdo Artistica e a relagdo que estabelecem, revelardo, de
forma inequivoca, as oportunidades e as vantagens de tal reciprocidade, constituindo-se a
EducArtes como disciplina agregadora.

Numa segunda instancia, distingue-se a relevancia que conferimos ao ensino coadjuvado, por
especialistas das areas artisticas. Na tentativa de aumentar a qualidade do sucesso, cogitamos
que a utilizacdo da coadjuvacdo na area da Educacdo Artistica, que contempla as artes visuais,

musica e a expressdo dramatica, contribuird manifestamente para atingir esse objetivo.
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A EducArtes assumir-se-a como uma disciplina integradora destas manifestag¢des artisticas e do
ensino e da aprendizagem do Portugués, adotando estratégias que permitam fruir, vivenciar
situagBes gratificantes, IUdicas e criativas. Especificamente em Portugués, projetamos que os
alunos ganhem proficiéncia em todos os dominios, particularmente na oralidade (compreensao
e expressao), na leitura e escrita e na educacdo literdria. Do contributo multidisciplinar, do
confronto e cruzamento de diferentes metodologias, da transposicdo conceptual,

encontraremos linguagens comuns, convergéncia e complementaridade.

Preconizamos a realizacdo de um trabalho articulado nos trés dominios, no qual se
operacionalizardo as aprendizagens essenciais, a saber: experimentacao e criacao, interpretacao
e comunicacado e apropriacdo e reflexdo das areas artisticas, expressas na triade de elementos —
conhecimento, capacidades e atitudes — nas disciplinas da componente artistica. A estas,
aditaremos algumas das aprendizagens essenciais de portugués:
= Qralidade

Compreensao
- Saber escutar para interagir com adequacgado ao contexto e a diversas finalidades;
- Identificar intengBes comunicativas de textos orais, designadamente perguntas, afirmacoes,
exclamacgGes apreciativas, ordens, pedidos;
- Selecionar informacdo relevante em func¢do dos objetivos de escuta e regista-la por meio de
técnicas diversas;
- Interpretar o essencial de discursos orais sobre temas conhecidos;
- Fazer inferéncias, esclarecer duvidas, identificar diferentes intencionalidades comunicativas;
- Distinguir entre factos e opinides, informagdo implicita e explicita, essencial e acessério,
denotagdo e conotagao.

Expressao
- Exprimir opinido partilhando ideias e sentimentos;
- Variar adequadamente a prosddia e o ritmo discursivo em fungao da finalidade comunicativa;
- Formular perguntas, pedidos e respostas a questdes considerando a situacdo e o interlocutor.
- Recontar histdrias e narrar situacdes vividas e imaginadas;
- Representar diferentes papéis comunicativos em jogos de simulacdo e dramatizagdes;
- Usar a palavra com propriedade para expor conhecimentos e apresentar narragdes.
= Leitura
- Mobilizar as suas experiéncias e saberes no processo de construcdo de sentidos do texto;

- Identificar e referir o essencial de textos lidos;
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- Recriar pequenos textos em diferentes formas de expressao (verbal, gestual, corporal, musical,
plastica);

- Ler textos com caracteristicas narrativas e descritivas de maior complexidade, associados a
finalidades varias e em suportes variados.

= Escrita

- Exprimir opiniGes e fundamenta-las;

- Recriar pequenos textos em diferentes formas de expressao (verbal, gestual, corporal, musical,
plastica).

= Educacao literaria

- Manifestar ideias e emocdes e expressar reacoes de leitura de modo criativo;

- Distinguir ficcdo de nao ficcdo;

- Valorizar a diversidade cultural dos textos;

- Compreender a organizacdo interna e externa de textos poéticos, narrativos e dramaticos;

- Compreender recursos que enfatizam o sentido do texto (onomatopeias, trocadilhos,
interjeicdes, comparacdes);

- Dramatizar textos, com expressividade e seguranca;

- Participar, de forma responsavel e cooperante, em representacdes de textos dramaticos
literarios;

- Manifestar ideias, sentimentos e pontos de vista suscitados por histdrias ou poemas ouvidos

ou lidos.

Deste modo, pensamos conseguir conferir a disciplina EducArtes um caracter globalizante e
integrador das aprendizagens, como espelhado no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade
Obrigatdria.

Esta disciplina terd em consideragdo as aprendizagens essenciais da Educagao Artistica nas areas
das Artes Visuais, Expressdo Dramatica/Teatro e Musica. A avaliacdo contemplara apenas uma
menc¢ado qualitativa agregadora destas areas. Porém todas elas serdo objeto de uma apreciagdo
descritiva sobre a evolucdo das aprendizagens, inscritas na ficha de registo de avaliacdo de cada

aluno.
Mundo Digital

Em o Mundo Digital, Literacia Digital nos 1.2 e 2.2 anos de escolaridade e Programacdo e
Robdtica nos 3.2 e 4.2 anos de escolaridade, pretendemos dar continuidade ao elencado
transversalmente em TIC, desenvolvendo habilidades nos alunos que lhes permita recorrer a

maior numero, e mais diversificado, de recursos digitais. Pensamos, assim, desenvolver nos

17




alunos a criatividade e capacidade de comunicagdo digital. Ao capacitarmos os alunos com estas
ferramentas, fomentaremos aprendizagens globalizantes, que |hes permitam investigar e

pesquisar em todas as areas do conhecimento.

A carga horaria de 90 minutos/semanais atribuida, a esta nova disciplina, resulta da

transferéncia de tempos conferidos ao Apoio ao Estudo na matriz curricular-base.

A avaliacdo desta disciplina contemplard uma apreciacao descritiva e uma mencgao qualitativa

por periodo, a exce¢do do 12 ano que no 12 e 22 periodos tera apenas uma apreciacao descritiva.

Laboratérios

O espirito da criacdo do novo espaco de laboratédrios, visa a obrigatoriedade que permita aos

alunos experienciar uma forma mais pratica e ludica de adquirir as aprendizagens essenciais.

A carga hordria de 90 minutos/semanais atribuida, a esta nova disciplina, resulta da
transferéncia de tempos conferidos a Estudo do Meio, Educacdo Artistica e Matematica,

definidos na matriz curricular-base.

As aprendizagens essenciais selecionadas nesta nova disciplina, serdo objeto de avaliacdo nas

disciplinas de origem, Matemitica e Estudo do Meio, respetivamente.

Laboratdrio de Resolugdo de Problemas

A resolucdo de problemas exige, aos alunos, a leitura e interpretacdo de enunciados, a
mobilizacdo de conhecimentos (factos, conceitos e relagdes), a selecdo e aplicagdo apropriada
de regras e procedimentos, antecipadamente estudados e praticados, a revisdo da estratégia
preconizada e a interpretacdo dos resultados. Consideramos que este sera o dominio onde os

nossos alunos sentem maiores dificuldades.

A introducdo do Laboratdrio de resolugdo de problemas, na matriz curricular, esta subjacente a
importancia que atribuimos a valorizacdo da literacia matematica e a consecugao de objetivos
especificos. De entre outros, relevamos: conseguir que os nossos alunos desenvolvam, cada vez
mais, a capacidade de resolver problemas, recorrendo aos seus conhecimentos matematicos,
de diversos tipos e em diversos contextos, confiando na sua capacidade de desenvolver

estratégias apropriadas e obter solugGes validas.
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No Laboratério de Resolucdo de Problemas, no pressuposto que esta proficiéncia é uma
atividade central da Matematica, na qual todos os alunos devem poder tornar-se,
progressivamente, mais eficazes, teremos como principal objetivo que os nossos alunos

consigam:

e Desenvolver a capacidade de resolver problemas recorrendo aos seus conhecimentos
matematicos, de diversos tipos e em diversos contextos, confiando na sua capacidade

de desenvolver estratégias apropriadas e obter solu¢des validas.

Relativamente a operacionalizacdo das aprendizagens essenciais, nomeadamente objetivos de
aprendizagem: conhecimentos, capacidades e atitudes, intentaremos que os nossos alunos

sejam capazes de:

e Reconhecer e aplicar as etapas do processo de resolucao de problemas;

e Formular problemas a partir de uma situagdo dada, em contextos diversos (matematicos
e ndo matematicos);

e Aplicar e adaptar estratégias diversas de resolucdo de problemas, em diversos
contextos, nomeadamente com recurso a tecnologia;

e Reconhecer a correcao, a diferenca e a eficacia de diferentes estratégias da resolucao

de um problema.

Como acdes estratégicas de ensino, relativamente aos conhecimentos e capacidades
matematicas e as capacidades e atitudes gerais orientadas para o Perfil dos Alunos a Saida da

Escolaridade Obrigatdria (PA) privilegiaremos que os alunos:

e Reconhecam as diferentes etapas de resolucdo de um problema (interpretar o
problema, selecionar e executar uma estratégia, e avaliar o resultado no contexto da
situacdo problematica);

e Valorizem o espirito critico e promovam a apresentagdo de argumentos e a tomada de
posicdes fundamentadas e a capacidade de negociar e aceitar diferentes pontos de

vista.

Em suma, tal como consta no documento regulador das Aprendizagens Essenciais (AE),
pretendemos que a a¢do dos docentes seja orientada de forma que os alunos “desenvolvam a
capacidade de resolver problemas em situagbes que convocam a mobilizagdo das aprendizagens

nos diversos dominios, e de analisar as estratégias e os resultados obtidos”.
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Laboratdrio das Experiéncias

O Ensino Experimental das Ciéncias, nos primeiros anos de escolaridade, é fundamental para o
desenvolvimento da literacia cientifica dos alunos e para o desenvolvimento de competéncias

necessarias ao exercicio de uma cidadania informada.

Ao introduzirmos, o Laboratorio das Experiéncias na matriz curricular, empreenderemos
materializar um conjunto de ag¢les estratégicas de ensino orientadas para as areas de
competéncias definidas no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEQ). Neste
contexto, através de atividades experimentais, procuraremos um reforco substancial de
aprendizagens significativas em Estudo do Meio, proporcionando aos alunos a realizacdao de
tarefas de forma autdnoma, responsavel e criativa. A estas, estard subjacente o

desenvolvimento da capacidade de pensar, interrogar, investigar e de relatar.

Tal como aludido no documento regulador das Aprendizagens Essenciais (AE), revela-se
“importante utilizar processos cientificos simples na realizacGo de atividades experimentais”
bem como “privilegiar atividades prdticas como parte integrante e fundamental do processo de

aprendizagem”.

Com o Laboratério de Experiéncias pretendemos conceder uma atencao particular em duas das
areas, Ciéncia e Tecnologia, sobre as quais se organizaram as aprendizagens essenciais (AE). De
entre outras a¢Oes estratégicas de ensino, orientadas para as dreas de competéncia definidas
no Perfil dos Alunos a Saida da Escolaridade Obrigatdria (PASEQ), consideramos indispensavel

gue os nossos alunos, no final do 12 ciclo, consigam:

e Utilizar processos cientificos simples na realizacdo de atividades experimentais;

e Reconhecer o contributo da ciéncia para o progresso tecnoldgico e para a melhoria da
qualidade de vida;

e Mobilizar saberes culturais, cientificos e tecnoldgicos para compreender a realidade e

para resolver situagdes e problemas do quotidiano.

Relativamente a operacionalizagao das aprendizagens essenciais: conhecimentos, capacidades

e atitudes, intentaremos que os nossos alunos sejam capazes de:

e Saber colocar questdes, levantar hipéteses, fazer inferéncias, comprovar resultados e

saber comunica-los, reconhecendo como se constréi o conhecimento.

Como ac¢les estratégicas de ensino privilegiaremos a promog¢do da:
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e Demonstracdo de pensamento cientifico: questionar, colocar hipdteses, prever
respostas, experimentar, selecionar, organizar, analisar e interpretar a informacao

recolhida, para chegar a conclusées e comunica-las.

Atendendo aos diplomas de referéncia, por uma Escola Inclusiva e promotora das melhores
aprendizagens para todos, a criacdo destas novas disciplinas permitira a Escola, no seu contexto
educativo, a possibilidade de estabelecer prioridades e op¢des curriculares estruturantes,

criando estimulantes oportunidades, que permitirdo chegar ao sucesso educativo.

IV - Plano de Formagao

A formacdo é um dos elementos estratégicos de um Plano de Inovacdo, pelo que as areas
prioritarias de formac¢do devem contribuir para que os docentes sejam atores da mudanga,
numa perspetiva de melhoria continua, nos dominios pedagdgico, cientifico e organizacional.
Neste sentido, o plano de formacdo visa as seguintes areas:

a) metodologias de trabalho de campo e experimental; metodologias de Resolucdo Criativa de
Problemas e Resolucdo Colaborativa de Problemas

b) laboratérios da aprendizagem-flexibilidade curricular;

c) avaliagdo para as aprendizagens;

d) metodologias ativas e participativas / trabalho colaborativo;

e) pedagogia diferenciada;

V - Autoavaliagao do Plano

Monitoriza¢ao do Plano de Inovagdo

Para aferir o grau de qualidade e eficiéncia das medidas previstas neste Pl, a equipa de
autoavaliagdo recorrera ao tratamento de dados estatisticos, grelhas de analise e inquéritos de
satisfacdo, de forma que seja possivel validar a eficacia das estratégias adotadas. Em todo este
processo serdo envolvidos, ndo sé os docentes, mas também alunos, Encarregados de Educac¢ado
e parceiros.

Anualmente, e depois de uma reflexdo sobre os resultados, dos Conselhos de Ano, da equipa de
monitorizacdo do Pl e do Conselho Pedagdgico, podera ser feito um reajuste das estratégias
implementadas.

21




