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Critérios Especificos de Avaliacao de Oficina Multimédia B - Ensino Secundario - Cursos
Cientifico-Humanisticos

122 Ano
Dominios Descritores de desempenho Descritores do perfil do Instrumento | Pondera
de aluno s de cao %
Avaliacao Avaliacao
Grelha de 10%

Atitudes Responsabilidade e integridade: Observacao

- respeitar-se a si mesmo e aos outros; Respeitador da diferenca/do outro

- saber agir eticamente, respondendo pelas Participativo/colaborador

préprias acdes. Re;ponsével/quténomo

Cidadania e participacao: Cuidador de si e do outro

- respeitar o bem comum;

- respeitar a diversidade humana e cultural;

- agir em prol da solidariedade e da
sustentabilidade ecolégica.

Exceléncia e exigéncia:

- aspirar ao trabalho bem feito, ao rigor e a
superacao;

- ser perseverante perante as dificuldades;

- ter sensibilidade e ser solidario para com os
outros. Curiosidade, reflexao e inovacao:
- querer aprender mais;

- manifestar pensamento reflexivo, critico e
criativo.

- desenvolver um espirito Indagador e de
investigacao

Liberdade:

- Manifestar a autonomia pessoal centrada
nos direitos humanos, na democracia, na
cidadania, na equidade, no respeito mutuo, na
livre escolha e no bem comum.

A, B,CDE F G HI]J




Conhecime
ntos e
Capacidade
S

Introducao ao multimédia digital

Compreender os conceitos associados
as diferentes dimensdes da multimédia.
Identificar os tipos de multimédia.
Identificar os suportes de multimédia.
Compreender os conceitos relacionados
com os elementos graficos para
multimédia.

Narrativa para multimédia

Texto

Conhecer diferentes narrativas para
conteudos multimédia

Compreender elementos graficos,
nomeadamente, a utilizacao das fontes
mais adequadas a cada produto
multimédia. *Saber usar os diversos
elementos graficos, nomeadamente as
fontes, com equilibrio, do ponto de
vista compositivo.

Criar um produto grafico integrando de
forma harmoniosa os diferentes
elementos

Imagem digital

Compreender os diversos tipos e
formatos de imagem digital.

Conhecer diferentes modelos de cor e
resolucdes de imagem, conforme o
objetivo do produto.

Conhecedor/ sabedor/ culto/
informado (A, B, I)

Criativo
(A, C, D, H)

Critico/Analitico
(A,B,C,D,EI

Trabalhos
praticos e/ou
projetos
(individuais
e/ou de grupo)

90
%




e Utilizar ferramentas de edicao de
imagem vetorial e bitmap.

e Saber realizar operacdes de
manipulacao e edicao de imagem

digital.
e Integrar imagem digital num produto
multimédia.
Som digital

e |dentificar diversos formatos de audio.

e Conhecer equipamentos de captacao
de som.

e Utilizar ferramentas de edicdao de audio.

e (Captar e editar som de forma a produzir
audio para suportes multimédia.

e Conhecer o enquadramento de planos e
angulos de captacgao de video.

e Saber editar video.

e Criar um guiao com narrativa para
video.

e Integrar elementos de texto, imagem e
som na producao de video.

Animacao
e Conhecer técnicas de animacao.
e Utilizar ferramentas de animacao
digital.
e Criar animacao 2D ou 3D.

Projeto Multimédia

Indagador/ Investigador
(B,C,D,F, H,I

Respeitador da diferenca/ do
outro
(A, B, D, E, F, H)

Sistematizador/ organizador
(A,B,C,D,F,1)

Questionador
(AI BI CI DI E, F, I)




Conhecer o conceito de projeto
multimédia.

Compreender as fases de
desenvolvimento de um projecto para a
concretizacao de um produto
multimédia.

Desenvolver métodos de trabalho e
organizacao, através do planeamento e
desenvolvimento de projetos
multimédia.

Projeto Multimédia/Avaliacao
Transversal a todos os conteudos

Identificar pontos fracos e fortes das
suas aprendizagens

Descrever processos de pensamento
usados durante a realizacao de uma
tarefa ou abordagem de um problema.
Considerar o feedback dos pares para
melhoria ou aprofundamento de
saberes

Reorientar o seu trabalho a partir da
explicitacao de feedback do professor,
individualmente ou em grupo.
Fornecer feedback para melhoria ou
aprofundamento de acodes

Apoiar atuacdes Uteis para outros
(trabalhos de equipa).

Comunicador
(A, B,D,E H,I)

Autoavaliador
(transversal as areas)

Participativo/ colaborador
(B,C,D,E F, HI

Responsavel/ auténomo
(D, E, F, G)

Cuidador de si e do outro
(D, E, F, G)

ACPA- AREAS DE COMPETENCIAS DO PERFIL DOS ALUNOS A SAIDA DA

ESCOLARIDADE OBRIGATORIA




A - Linguagens e textos F - Desenvolvimento pessoal e

B - Informacao e comunicacao autonomia
C - Raciocinio e resolugdo de problemas | G - Bem-estar, salde e ambiente
D - Pensamento critico e criativo H - Sensibilidade estética e artistica

I - Saber cientifico, técnico e tecnoldgico

E - Relacionamento interpessoal LiEn -
J - Consciéncia e dominio do corpo

APURAMENTO DA CLASSIFICACAO

A classificacao final em cada momento de avaliacao resulta da média ponderada, arredondada as décimas, das classificacbes

obtidas em todos os elementos de avaliacao realizados até esse momento, de acordo com a férmula:

MEDIA = (classificacdo obtida no dominio das “Atitudes”) x 0,10 + (classificacdo obtida em “Trabalhos praticos e/ou
projetos”) x 0,90

A classificacao atribuida no final de cada periodo letivo é a média anterior arredondada as unidades.

Compete ao professor dar a conhecer os critérios de avaliacao, os respetivos instrumentos e a sua ponderacao.

Aprovado em reuniao de Conselho Pedagdgico em 11
de julho de 2019




