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Prova de Aptidao Profissional

Introducao

Este trabalho surgiu no ambito da realizacdo de um projeto final de curso, ou
seja uma Prova de Aptiddo Profissional (PAP), que esta contemplada no

desenho curricular do curso.

O projeto consiste na realizagado de um jogo com o nome “JUMPMAN”, sera um
jogo sobre um desenho animado que tem que passar obstaculos e fazer a

maior pontuacgao possivel.

Tive como principal objetivo para a realizagdo deste projeto, a exploracao de
novos conhecimentos na area da programacdo e tentar evoluir a minha
aprendizagem, tendo sempre como base os conhecimentos adquiridos ao
longo dos trés anos do curso. Para a concepcdo do jogo, irei utilizar a
plataforma Unity. A escolha desta plataforma surgiu porque no ano passado,
quando a turma realizou uma visita de estudo a “Lisboa Games Week”, existiu
uma formacdo desta plataforma em que participei e apercebi-me das

potencialidades desta plataforma.
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Prova de Aptidao Profissional

Objectivos

A nivel de objectivos, espero conseguir complementar as minhas
aprendizagens com a exploracdo novos conhecimentos como a linguagem C++
ao nivel da programacdo. Visto que a area da informatica esta sempre a
evoluir, tornando-se necessario a formagédo pessoal em novos contetdos de
forma constante. Escolhi o desenvolvimento de um jogo, porque é um tema
bastante atractivo e do qual eu gosto bastante, tornando-se bastante mais

motivante a realiza¢ao da PAP.

Melhorar as minhas competéncias ao nivel da programacéao;
Trabalhar com softwares de edigéo gréfica;

Desenvolver um jogo na plataforma Unity;

Construir o mapa para o jogo;

Construir os obstaculos.

YV V. V V V VY

Desenvolver um site para a partilha do jogo
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Prova de Aptidao Profissional

Tecnologias Utilizadas

As tecnologias utilizadas para o desenvolvimento deste jogo foram as

seguintes:

1.1 Unity

Unity, também conhecido como Unity 3D, € um motor de jogo 3D criado pela
Unity Technologies. Unity é similar ao Blender, Virtools ou Torque Game
Engine, em relacdo a sua forma priméaria de autoria de jogos. O Unity
disponibiliza de varias versées, Unity 1,2,3,4,5 e 2017 que é a mais recente e
que foi a utilizada para a realizacdo do jogo. As plataformas suportadas
incluem BlackBerry 10, o Windows Phone 8, Windows, OS X, Linux (Ubuntu,
principalmente), Android, iOS, Unity Web Player (incluindo Facebook, Adobe
Flash, PlayStation 3, PlayStation 4, PlayStation Vita, Xbox 360, Xbox One, Wii
U, e Wii.

1.2 C++

C++ é umalinguagem de programacdo multi-paradigma inclui
linguagem imperativa, orientada a objetos) e de uso geral. Desde 1990 € uma
das linguagens comerciais mais populares, sendo bastante usada também
na escola por seu grande desempenho e base de utilizadores. Novas
caracteristicas foram adicionadas com o tempo, como fung¢des virtuais,
sobrecarga de operadores, heranca multipla, gabaritos e tratamento de
excecOes. Apds a padronizacao ISO realizada em 1998 e a posterior revisdo
realizada em 2003, uma nova versdo da especificacdo da linguagem foi

lancada em dezembro de 2014, conhecida informalmente como C++17.

1.3 Microsoft Visual Studio

Microsoft  Visual Studio é um ambiente integrado da Microsoft para
desenvolvimento de software especialmente dedicado ao .NET Framework e as
linguagens do Visual Basic (VB), C, C++, C# (C Sharp) e J#(J Sharp).
Também é um produto de desenvolvimento na area web, usando a plataforma
do ASP.NET, como websites, aplicativos web, servicos web e aplicativos

moveis.
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1.4 WordPress

WordPress é um aplicativo de conteudo para o web, escrito em PHP, baseado
principalmente para a criacéo de sites e blogs via web. E uma das ferramentas
mais famosas na criacdo de blogs disputando diretamente com o Google. No

entanto, o WordPress é utilizado por quem quer um site mais profissional.

1.5 Photoshop

Adobe Photoshop € um software caracterizado como editor de imagens
desenvolvido pela Adobe Systems. E considerado o lider no mercado dos
editores de imagem profissionais, usado para edicédo profissional de imagens

digitais e trabalhos de pré-impressao.
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Estado da arte

Para a realizacao deste projeto, vou ter como inspiracéo jogos para o telemével
como Temple Run e Flappy Bird, que podemos encontrar em qualquer
dispositivo para iOS, Android e até mesmo Microsoft. Também como inspiracéo
tivemos a ideia de usar super-herdis neste caso a personagem incluida e

utilizada sera o Megamen.

Também realizei um site proprio para o jogo onde tera informagéo acerca do
j0go, no que consiste e objectivos, tera uma pagina brevemente para a
instalacdo do exe do jogo. Também tera informacéo acerca dos contactos dos

realizadores e uma péagina de FAQ para qualquer davida.

CLIGUE PARA JOGAR

JUMP a SLIDE
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Fases de desenvolvimento

Pesquisa sobre a plataforma Unity
Aprendizagem da plataforma Unity
Pesquisa sobre a linguagem C++
Aprendizagem sobre a linguagem C++
Pré-producéo ou planeamento do jogo
Criacéo do jogo

Pos-producéo do jogo

© N o g A~ Wb PRE

Realizac&o de um site para apresentar o jogo
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Cronograma

Descrigao das etapas

Pesquisa sobre a plataforma

Unity

Aprendizagem da plataforma
Unity

Pré-producéo ou planeamento do
jogo

Novembro Dezembro

Criacao do jogo

P6s-producéo do jogo

Janeiro

Fevereiro

Realizacdo de uma aplicacao
para apresentar o jogo
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Conclusao

Como conclusao, gostaria de referir que espero que este projeto melhore as
minhas competéncias nas areas acima referidas e simultaneamente me

permita concluir com éxito o meu ciclo de formacéao.

Este trabalho permitiu me aprender mais sobre o grafismo usado na plataforma
Unity, neste caso em 2D mas também podera ser utilizado em algum trabalho

futuro em 3D.

Também espero que este tipo de trabalho me dé motivacdo para trabalhos
futuros no mercado de trabalho, ao seguir este tipo de profissdo ou mesmo
qualquer outro tipo de profisséo.

Melhoramentos

Tenciono melhorar este jogo adicionando uma parte competitiva criando uma
base de dados que guarde as melhores pontuacdes dos jogadores, tornando o
jogo mais apelativo para os jogadores, podendo ate haver prémios para 0s

melhores jogadores.

Pretendo melhorar o jogo graficamente para se tornar mais atrativo para 0s

jogadores.

Pretendo tornar o jogo multiplataforma para abranger o maior nimero de

pessoas, com diferentes faixas etarias.

PORTUGAL

] Pagina 10
REPUBLICA S UNIAC EUROPEIA
e o & 2020 ==



Prova de Aptidao Profissional

Webgrafia

https://pt.wikipedia.org/wiki/Unity

https://unity3d.com/pt

https://pt.wikipedia.org/wiki/C%2B%2B

https://pt.wordpress.org/

https://pt.wikipedia.org/wiki/WordPress

https://pt.wikipedia.org/wiki/Microsoft Visual Studio

https://www.visualstudio.com/pt-br/?rr=https%3A%2F%2Fwww.qgooqgle.pt%2F

https://pt.wikipedia.org/wiki/Adobe Photoshop

https://www.adobe.com/pt/products/photoshop/free-trial-download.html
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Anexos

CLIGUE PARA JOGAR

JUMP ﬂ SLIDE

Fig. 1- Este € o ecra inicial do jogo.

proundCheck

Fig. 2 — Estas 2 imagens mostram o decorrer do jogo onde a personagem se
move e também salta e desliza.
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GAMEOVER

PONTURCRHOD
3

RECORDE
3

CLIGUE PARA JOGAR

Fig. 3 — Esta imagem mostra quando perdemos, mostra também a pontuacao e
o recorde e também se clicarmos poderemos voltar ao jogo e tentar de novo.
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Arquivo  Editar  Exibir P Compilagio  Depurar Equipe Ferramentas Anslise  Janela  Ajuda

e - BH-aE 9 - Debug =~ AnyCPU = P Anexarao Unity - - BmfE

spawnController.cs + X mow

(

d Start () 1
currentTime = @;

jeltaTime;
itesSpawn)

mpPrefab = Instantia
ansform.position = ne

Fig. 4 — Este print mostrar o codigo utilizado para o spawn automatico dos
obstaculos.
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Q) pirz-vic

Arquive  Editar  Euxibir o Compilagic Depurar Equipe Ferramentas  Andlise  Janela  Ajuda

T L I Debug - AnyCPU + P Anexar ao Unity ~

spawnController.cs moveObjeta.cs B X playerController.cs

01

% = transform.position.x;
% += speed * T eltaTime;

transform.position = %, transform.position.y, transform.position.z);

Destroy(transform. gameObject);

Fig. 5 — Este print mostra o cdédigo utilizado para a movimentacdo dos
obstéculos.
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Editar  Exibir Projeto  Compilagio  Depurar Equipe Femamentss  Analise  Janela  Ajuda

B-aklM 9 - Debug - Any CPU - p arao Unity - Ml _

tri+0) o eObj playerController.cs ® X

troller

]

== )

forcedump)};
colisor.position = ( osit: or.position.z);
GetButtonDow

sor.position = C ~.posi ¥, © or.pos. - colisor.position

timeTemp = @;

t
grounded = Ph rlapCircle(GroundCheck whatIsGround);

(5lide ==

timeTemp +=
(timeTem

tion.y + e.

Fig. 6 — Este print mostra o cédigo utilizado para que o personagem reaja aos
comandos do utilizador neste caso para saltar ou deslizar.
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Jumpman INICIO  SOBRE  DOWNLOAD  FAQ

Jumpman

The Game

Bem-vindo ao site oficial do jogo Jumpman

Fig. 7 — Este print mostra a pagina inicial do site da partilha do jogo em
WordPress.

Bem-vindo ao site oficial do jogo Jumpman

Entre em contacto Contacte-nos

9 Encontre-nos em:

undaria Gabriel Pereira

Fig. 8 — Este print mostra a parte dos contactos onde também podera deixar
um mail com qualquer duvida, também situado na pagina inicial.
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Hestia | Criado com WordPress

Fig. 9 — Este print mostra a pagina Sobre, onde podemos ter informacao sobre
0 jogo.
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Jumpman INicIo SOBRE DOWNLOAD Fa0

Download

Brevemente para download

Hestia | Criado com WordPress

Fig. 10 — Este print mostra a pagina Download onde brevemente tera a
possibilidade de efectuar o download do jogo.

Frequently Asked Questions

Posso gravar para o Youtube gameplays do seu jogo?

Sim, nés permitimos isso

Estou tendo problemas com o download do meu jogo. Onde eu vou para pedir suporte?

den

Posso criar um site de fas baseado no seu jogo?

\6s adorariamos que vocé fizesse isso

0 jogo tera actualizagdes ao longo do tempo ?

deias e diferentes tipos de mini-iogos para incluir no jogo

Fig. 10 — Este print mostra a pagina FAQ, sera uma pagina onde tera perguntas
frequentes sobre duvidas regulares.
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