REPUBLICA
% PORTUGUESA

uuuuu

CAO
Direcdo-Geral dos Estabelecimentos Escolares
Delegagao de Servicos da Regido Alentejo
Agrupamento de Escolas Gabriel Pereira, Evora - 135549
GABRIEL PEREIRA - EVORA

RGROP AWENTO BE ES000RS Sede: Escola Secundaria Gabriel Pereira

Escola Secundaria Gabriel Pereira

Curso Tecnico de Gestdo e Programacao de Sistemas

Informaticos

Relatério final

'E‘ \  Jodo Rodrigues
‘Vy' \Qﬁ’ Allino n: 123

Primeir
lugares
Faltas

COX o

Aplicacédo android para a escola
Alexandre Marques n°1 129

2015/2018

‘/ PORTUGAL
POCH :!P 95020 B



Sumario
Para a realizacao da minha PAP elaborei uma aplicacao no adobe experience
design, em que o seu principal objetivo é inserir na aplicacdo todos os

conteudos sobre a escola que necessitamos de consultar.

A aplicagao é para uso de toda a comunidade escolar onde poderemos ter
acesso a informagdes tais como refei¢cdes, eventos, horarios, noticias e

contactos.

A aplicacao podera ser alvo de escalonamento, ou seja, poderdo ser incluidas

novas funcionalidades sem que as atuais sofram alteragdes.

Realizei também um site de apresentacdo a aplicacdo em adobe muse, onde

poderemos consultar todas as funcionalidades da mesma.
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Introducgao

Este trabalho surgiu no ambito da realizagcdao de um projecto final de curso, ou
seja uma Prova de Aptidao Profissional (PAP), que estda contemplada no
desenho curricular do curso, e como tal decidi elaborar uma aplicagao para a

escola em adobe experience design.




Objectivos

Elaboragcdao de uma aplicacdao para melhorar o acesso a informagdes
correntes da escola;

Acesso simples e facil de forma a que todos consigam utilizar a
aplicacao;

Consolidar e aprofundar os conhecimentos em bases de dados;




1.Tecnologias utilizadas

A tecnologia escolhida para o desenvolvimento da aplicagao foi a seguinte:

1.1. Adobe Experience Design

Integra design e prototipagem em uma aplicagao desktop que é rapida e
fluida. A solucdo ajuda designers a alternarem entre wireframe (Um
wireframe web é uma ilustracdo semelhante do layout de elementos
fundamentais na interface), design, protdtipo e preview (antevisdo), para

conseguirem desenvolver apps e sites que mantém os usuarios ligados.

1.2 Firebase (Google)

O servico em nuvem para desenvolvedores méveis é um back-end
(Como o nome sugere, o desenvolvedor back-end trabalha na parte de "tras"
da aplicacdo.) completo para aplicacdes mobile (Android e iOS) e aplicacdes

web. Com visual limpo e de uso simples.

1.3Adobe Muse

Adobe Muse é um programa que permite que designers criem sites.




2. Estado da Arte

A proposta original por minha parte tem as seguintes caracteristicas:

2.1 Design da aplicagao
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Fig.1 - Aplicagdo




3.Metodologia

A metodologia utilizada neste trabalho foi baseada nos seguintes passos:

v Pesquisa no mercado sobre aplicacbes similares
v’ Defini¢do do objetivo

v Concretizacdo da aplicacdo

v’ Teste e ensaios

v Conclusdo do projeto

O projeto comecou a ser realizado no inicio do 22 periodo sendo concluido no
fim de Abril, conforme se apresenta de seguida nas suas fases de

desenvolvimento.

3.1. Fases de desenvolvimento

Atividades Janeiro Fevereiro Margo Abril

Pesquisas -
Conclusao -




4. Desenho

Depois de pensar nos objectivos e exploradas todas as situagdes relativas aos

mesmos, tornou-se mais facil definir a estrutura da aplicacao.

4.1. Protétipo de baixa fidelidade

Fig 2. Protdtipo de baixa fidelidade




4.2 Protétipo de alta fidelidade

Jodo Rodrigues
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Fig 3. Menu Fig 4. Noticias

Refeitorio

Agrupamento de Escolas Gabriel Pereira

3 Sopa: Creme de cenoura
Evora
Prato: Maruca no fomo com batata assada e salada
Sobremesa: Fruta
(N 266 745 600/1/2/3/415

Telefone M@ wovon

[~ geral@age2ev.edu.pt

Emad

o Escola Gabeel Persra Rua Dr Domngos Rosado 7005 - 458 - EVORA
Enderego

) Segunda - Sexta: 8.00 - 23.45

Horario

Sopa: Caldo verde

Fig 5. Contactos Fig 6.Refeitério




Desenvolvimento

var rootRef = firebase.database().ref().child(" 5"):

var firebaseRefeitorio = firebase.database().ref(}.child("s
var firebaseCart firebase.database().ref () .child(
var fi = firebase.database().ref().child(
var firebaseFaltas = firebase.database().ref().child(

/f var eventos

var nomeEvento = document.getElementByld (
var dataEvento = document.getElementByld (
var descripcacEvento = document.getElementByld(

/f enviar eventos

function butacEvento() {
// var com os valores

var nome Evento = nomeEvento.value;

var data Evento = dataEvento.value;

var descripcac Evento = descripcacEvento.value:

var firebaseRef = firebase.database().ref().child(

") .child(nome_Evento) ;

intreoduzir dados no ebase
firebaseRef.child("
firebaseRef.child("

firebaseRef.child("

.set (nome_Evento)
.set(data_Evento) ;
) .set (descripeac_Evento) ;

/f Lista Eventos

rootRef.on(” , smap => {

var nome = snap.child( ") .vall);
var data = snap.child{"Datz"}.val():
var descripeao = snap.child(

) .zppend(’

ass:

var refeitorioc
var nomeRefeitorio = document.getElementById(

var dataRefeitorio = document.getElementById(

Fig 7.Javascript

height: 64px;
line-height: 64px;

.md1-layout__t
ind- white
4px;

par .mdl-layout_t

main > .mdl-layout__tal

48px;

.mdl-demo .mdl-card {
neight: auto:
~webkit-flex;
display: -ms-flexbox;
display
~webkit-flex-direction: column:
-ms-flex-direction: column;
flex-direction: column;

}
.mdl-demo .mdl-card > 4 [
height: auto;

}
.mdl-demo .mdl-card .mdl-card supporting-text |
margin: 40px:
~webkit-flex-grow: 1;
-ms-flex-positive: 1:

width: calc(100% - 80px):
}
.mdl-demo.mdl-demo .mdl-card supporting-text hd {

inherit;

-mdl-demo .mdl-card__actions a {
#00BCDA:

margin: 0;
}
.md1-de:

.mdl-card__actions a

Fig 8.CSS
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<l-- Tab Cartas -
<div class="mdl-layout__tab-panel" id="cartao">

section--center mdl-grid mdl-grid--no-spacing mdl-shadow--2dp">
mdl-card mdl-cell ndl-cell--12-col">

‘mdl-card _supporting-text”>

<n4>Cartdoc/ha>

<form action="#">

<div class="mdl -3 nd loating-label">
<input id="nomeCartao” class="mdl-textfield input" typ ST
<label class="mdl-textfield label" sample3">Nome do Aluno</label>
</div>
</form>
<form action=T#>
<div class="mdl zdl-3 nd loating-label">
<input id="valorCartac" class="ndl-textfield_input" type="text’ id="sample3">
<label class="ndl-textfield_label" sampled”sValor no Cartdo</label>
</div>
</form>
<button onclicks! ()" class= mdl-button mdl-js-button mdl-butten--raised mdl-js-ripple-effect mdl-button--colored">Enviars/button>
</div>

</div>
</section>
<section class="section--center mdl-grid mdl-grid--no-spacing mdl-shadow--2dp">
<div class="mdl-card mdl-cell mdl-cell--12-col”>
<div class="mdl-card _supporting-text'>
<n4>Lista Cartdoc/he>
<p id="tableCartao’></p>
</divy
</divy
</section>
<rdiv>

<i-- Tab Faltas-->
"mdl-layout tab-panel" id="faltas'>
section--center mdl-grid mdl-grid--no-spacing mdl-shadow--2dp">
"mdl-card ndl-cell mdl-cell--12-col”>
‘mdl-card__supporting-text">
<h4>Faltas</hd>
<form action="4">
<div class="mdl ndl-3 zdl "
<input id="nomeFaltas" class="mdl-textfield input" type="text'>
<label class='mdl-textfield label" for="sample3">Nome do Aluno</label>
</div>
</form>
<form actio:

Fig 9.HTML

escolaapp-c06a3
= Cartao
= Joao Rodrigues
Nome: "Joao Rodrigues
: Valor: 15
|- Miguel Filipe
Nome: "Miguel Filipe
Valor: "288"

-l Eventos

=i Apresentaocao das Pap's

Data: "83/85/20818

Descripcao: "texto exemplo 1
Nome: "Apresentaocao das Pap’
=) Evento 1

Data: “11/64/2018

Descripcao: "Descrigao 1

Nome: "Evento 1

|- Evento 10

Data: "14/84/2018

Descripcao: "Texte de Exemplo

Nome: "Evento 16

Fig 10.Firebase
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Conclusao

Como conclusao, gostaria de referir que a realizagao da Prova de Aptidao
Profissional (PAP) foi bastante proveitosa e enriquecedora a nivel de
aprendizagem, aplicacdo e consolidagdao de conhecimentos. Aprendi todas as
fases de implementag¢ao de um projeto. Este serviu também para aprofundar
conhecimentos ao nivel das tecnologias de programacao centrada na rede
(PHP, MySQL, Firebase, CSS). E um projeto que ainda pode ser melhorado

através da conclusao total da aplicacdao e de um design melhorado
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